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1) Descrigao do Projeto

A formagéo é realizada em trés modulos:
1°) Programagao com Alice (6h)
2°) Programacao com Greenfoot (8h)
3°) Programacéo com Java (16h)

Publico-alvo: alunos de escolas publicas

Carga-horaria total: 30h, no ano por turma

Duragdo em Semanas: 15 semanas — 2 horas por semana
Certificado: a formagao fornecera um certificado pelo CEFET-MG

1) Descrigao do projeto

O projeto propde a formagao em programagao de computadores, no qual o(a) aluno(a) aprendera os elementos
basicos da programacdo e a linguagem de programacao Java para comecgar a desenvolver seus proprios
programas. O curso usa ambientes gratuitos de programacao, visuais, graficos e ferramentas de programacéo
para tornar o aprendizado mais atraente e ludico. Sdo os ambientes: Alice (www.alice.org), Greenfoot
(www.greenfoot.org) e Eclipse (www.eclipse.org.

2) Objetivos da formagéo proposta

Ao fim da formagéo, o(a) aluno(a) devera ser capaz de:

— Criar animagdes, programas e jogos por meio dos Ambientes de Programagéao Alice e Greenfoot;

— Programar em Java a partir conhecimentos de légica e programacao apreendidos com Alice e Greenfoot;
— Demonstrar conhecimento sobre a tecnologia Java;

— Utilizar a ferramenta freeware Eclipse para criar programas Java completos e funcionais;

— Integrar instrugdes de programacéo de computador, tais como decis&o, repeticdo e subprogramas;

3) Os ambientes da formagéo

Os ambientes de programagéo do curso (Alice e Greenfoot), por serem ludicos e visuais, despertam o interesse
dos(as) alunos(as) pela programagéo, introduzindo os conceitos de légica de programagao de maneira intuitiva,
como em processo de criagdo de jogos e animagdes, mas também desenvolvendo o raciocinio légico, necessario
a criagdo de programas de computador. Ao dominarem esses ambientes, os alunos ser&o introduzidos a
linguagem de programagdo Java, cujo ambiente usado € o Eclipse. A formagédo sera realizada pela Web,
especificamente por meio do site Canvas Instructure (https://canvas.instructure.com/login/canvas), uma
plataforma intuitiva para acesso on-line as aulas e ao material didatico do curso, a qualquer tempo. Ao final da
formagéo, caso aprovado e frequente, o aluno obtera um certificado do CEFET-MG.
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A seguir, uma breve descricdo dos ambientes de programacao citados.

Alice: é um ambiente de programacgéo -
tridimensional de facil utilizagdo para criagdo de i
animagbes e interacbes entre personagens e
objetos de cenario, semelhantes a um jogo de - i s
video game. Desenvolvido pela Universidade 5 1 (P
Carnegie Mellon, nos Estados Unidos, o objetivo e
do software Alice é ensinar os principais conceitos
de programagdo a criangas e adolescentes. A
figura ao lado apresenta a tela inicial do Alice.
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Greenfoot: € um ambiente de programagéao grafico bidimensional que suporta o desenvolvimento de aplicagbes
graficas na linguagem de programagédo Java. A ideia € ajudar iniciantes nesta linguagem orientada a objetos a
desenvolverem programas de forma facil. Greefoot permite implementar cenarios com objetos visuais (tais, como
personagens), os quais sdo controlados com instrugées de programacéao (decisdes, repetigbes, start, stop, etc).
O Greenfoot estende o aprendizado de programacao do Alice, pois permite ja comegar a programa em Java. As
figuras abaixo sdo do programa sendo criado visualmente e o seu cdédigo Java, respectivamente.
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import greenfoot.+
* Write a description of class Fly here
* = + Gauthor (your nase)
Y + Oversion (a version nusber or a date)
o
public Fly extends Bug
u[g ’
A S
2 + Act - do whatever the Fly wants to do. This method 1s called whenever
5 + the "Act’ or 'Run’ button gets pressed in the environment
Al public void act()
S/m * (
nove(1) ;
1f(Greenfoot . getRandomNumber (109) « 19)
{
turn(Greenfoot .getRandoaNusber (99)-45)

)
turnAtédge() ;
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Eclipse: € um ambiente de desenvolvimento

integrado, que consiste em um conjunto de e ez < (I
funcionalidades embutidas para construgdo e ;
organizagdo, de maneira facil e interativa, de
programas em linguagem Java, uma das mais
utilizadas no mundo. Entre as funcionalidades
figuram: editor, compilador, editor grafico e
depurador de erros. A figura ao lado apresenta a
tela do Eclipse com um programa Java.

=0

=}
| 3l
=0

Problems javadoe Declaration| Console | Progress| Search| 4« SV Resource History 63
Bk

o [ = = |

o A tctodptvs[ousapion | |

a I

wrtable Smart insent | 2350

CAMPUS | - Av. Amazonas, 5253 - Nova Suiga - BH - MG - 30.480-000 - Tel. (31)3319-5002 - Fax (31)3319-5009 CAMPUS Il - Av. Amazonas, 7675 - Nova Gameleira - BH -
MG - 30.510-000 - Tel. (31)3319-5226 - Fax (31)3319-5221 CAMPUS Il - Rua José Peres, 558 - Leopoldina - MG - 36.700-000 - Telefax (32)3441-4343 CAMPUS IV - Av.
Amazonas, 807 - Araxa - MG - 38.180-084 - Tel. (34)3662-5816 - Fax (34)3662-5980 CAMPUSV - Rua Monte Santo, 319 - Divinopolis - MG - 35.502-036 - Telefax (37)3212-6488
CAMPUS VI - Av. Amazonas, 5855 - Gameleira - BH - MG - 30.510-000 - Tel. (31)3319-5190 - Fax (31)3319-5191 CET TIMOTEO - Av. Amazonas, 1193 - Timéteo - MG -

CEFET.MG 35.183-006 - Telefax (31)3849-1799 CET ITABIRTO - Rua Dr. Eurico Rodrigues, 358 - Centro - ltabirito - MG - 35.450-000 - Telefax (31)3561-1269 ~ www.cefetmg.br



