ENXURRADA DE BITS: Robética para professores

A proposta do curso é apresentar a robotica e expor seus fundamentos. Para isso, é
necessario passar por assuntos como programag¢ao, mecéanica, eletronica, controle.
Com isso, é possivel pensar em aplicagdes e construir projetos diversos.

Vagas: 12
Idade: +18, professores

Ementa:
- Exposicao do curso, definicdo dos objetivos do curso
- Elementos fundamentais de um projeto roboético
& Sensores
& Microprocessadores
& Atuadores
=> Introducédo a légica de programacgao
Algoritmo
Tipos de dados
Variaveis
Operadores aritméticos
Operadores logicos
Operadores comparativos
Condicionais
Loops
=> Introdugédo a mecanica classica
& Massa e forga
& Distribuicdo de massa
& Momento fletor e torsor
= Introducdo a LEGO Mindstorms NXT
& Montagem e construgéo
& Programacédo e uso do NXT
¢ IDE LEGO
=> Introducao a eletrdnica
Tenséo, corrente e resisténcia elétrica
Circuitos elétricos
Lei de Ohm
Protoboard
Componentes especiais
e LED’s, push button, buzzer, Resisténcias variaveis, motores
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=> Introducéo a Arduino

4 Montagem e construgao

4 Programacéo e uso do Arduino

e Principais fungdes e recursos da biblioteca

IDE Arduino
Simulador TinkerCAD
Elaboragao de projetos
Simulagao
Projetos finais

LR K R R 2



