ENXURRADA DE BITS: Robética

A proposta do curso é apresentar a robotica e expor seus fundamentos. Para isso, é
necessario passar por assuntos como programagdo, mecanica, eletrénica, controle.
Com isso, é possivel pensar em aplicagdes e construir projetos diversos.

Vagas: 48 vagas
Idade: 8 a 17 anos.

Ementa:
Alunos de 8 e 9 anos
=> Exposicao do curso, definicdo dos objetivos do curso
-> Elementos fundamentais de um projeto robético LEGO
4 Sensores
& Motores
=> Introducgédo a légica de programacgao
¢ Loop
¢ Condicao
& Definicdo do objetivo
& Blocos de programag¢ao Mindstorms
= Construgao de projetos com LEGO
& Pecas estruturais
& Pecas conectoras
& Estruturas padrao
& Leitura de projetos prontos
=> Introducéao a eletrdnica
& Conceitos basicos
e Circuito e corrente elétrica
Resisténcia
Cabos
Fontes de energia
Protoboard
Leitura de circuitos ja existentes
=> Arduino
& Diferenciacao das portas
4 Montagem e construgao
4 Uso basico da IDE Arduino
=> Projeto final
& Elaboracéo
& Construgcao
4 Programacéo
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Alunos de 10 a 17 anos
-> Exposicao do curso, definicdo dos objetivos do curso
-> Elementos fundamentais de um projeto roboético
& Sensores
& Microprocessadores
& Atuadores
=> Introducédo a légica de programacgao
Algoritmo
Tipos de dados
Variaveis
Operadores aritméticos
Operadores logicos
Operadores comparativos
Condicionais
Loops
=> Introdug&o a mecénica classica
& Massa e forga
& Distribuicao de massa
& Momento fletor e torsor
=> Introducdo a LEGO Mindstorms NXT
4 Montagem e construgao
& Programacéo e uso do NXT
¢ IDE LEGO
= Introducéao a eletrdnica
Tenséo, corrente e resisténcia elétrica
Circuitos elétricos
Lei de Ohm
Protoboard
Componentes especiais
e LED'’s, push button, buzzer, Resisténcias variaveis, motores
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=> Introducgéo a Arduino

4 Montagem e construgao

& Programacgao e uso do Arduino

e Principais fungdes e recursos da biblioteca

IDE Arduino
Simulador TinkerCAD
Elaboragao de projetos
Simulacéao
Projetos finais
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